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FANDANGO-ARENA

Führt den FANDANGO-Contest in einem abgegrenzten 

Spielfeld - der Arena - aus. Einen Punkt erhält derjenige,  

der einen Treffer landet oder seinen Partner während  

des Kampfes vollständig aus dem Spielfeld drängt. 

Variante: Auch mit Fandango Rebell möglich.

• Höchste Priorität: Fair Play & Sicherheit
• Die Spieler zählen selbst. Bei Uneinig- 
 keit wird der letzte Punkt wiederholt.
• Die FANDANGO-Contest Regeln können  
 gemeinsam abgeändert und erweitert  
 werden.

FANDANGO-DRAHTSEILAKT
Führt den FANDANGO-Contest balancierend auf einer Langbank, einer umgedrehten Langbank, einem mit Matten gesicherten Schwebebalken, o.ä. durch.
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FANDANGO HANDICAP CONTESTJe nach Punktestand hat jeder Spieler ein bestimmtes  Handicap, z.B.:
0 Treffer – kein Handicap
1 Treffer – ein Auge zuhalten2 Treffer – auf einem Bein stehend/ hüpfend3 Treffer – mit beiden Händen am Griff4 Treffer – mit der „schwachen Hand“ kämpfen

www.roller-kids.de/specials/fandango

FANDANGO CONTEST - TEIL 1

FANDANGO REBELL GLOW

FANDANGO STRIKER GLOW

FANDANGO-Contest  
Regeln

Vor und nach dem Kampf aus 
Respekt vor dem Partner  

verbeugen.

Grundstellung … 
3 – 2 – 1 – Los!

Spiel bis 5 Punkte.

 

FOUL  
=  

-1Punkt

Kopftreffer Stechen

TREFFER 
=  

1Punkt

Treten Werfen

= Trefferfläche
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• Höchste Priorität: Fair Play & Sicherheit
• Die Spieler zählen selbst. Bei Uneinig- 
 keit wird der letzte Punkt wiederholt.
• Die FANDANGO-Contest Regeln können  
 gemeinsam abgeändert und erweitert  
 werden.
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FANDANGO SWITCH

Nur ein Spieler darf angreifen und punkten. Der andere 

läuft weg oder verteidigt sich mit seinem FANDANGO-

Schläger. Auf Kommando eines Spielleiters hin werden die 

Rollen „Angreifer“ und „Verteidiger“ sofort getauscht. Nach 

einem Treffer muss kurz ein Sicherheitsabstand von 3 Metern 

eingenommen werden. Das Kommando des Spielleiters 

erfolgt mehrmals und in unregelmäßigen Zeitabständen.

Variante: Mit nur einem Schläger, der beim Kommando 

abgelegt werden muss. (Auch mit Fandango Rebell möglich.)

FANDANGO TEAM CONTEST

Zwei oder drei gleichgroße Teams stehen sich gegenüber. 

Wird ein Spieler getroffen, muss er an Ort und Stelle sofort 

auf die Knie gehen und darf nicht mehr in den Kampf  

eingreifen. Gewonnen hat die Mannschaft, die als  

Letze noch mindestens einen Spieler übrig hat.  

Variante: Auch mit Fandango Rebell möglich.

FANDANGO-Contest  
Regeln

Vor und nach dem Kampf aus 
Respekt vor dem Partner  

verbeugen.

Grundstellung … 
3 – 2 – 1 – Los!

Spiel bis 5 Punkte.
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Kopftreffer Stechen
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Treten Werfen

= Trefferfläche FANDANGO CONTEST - TEIL 2
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FANDANGO-KÖNIGIn mehreren Spielfeldern finden FANDANGO Zweikämpfe 
statt. Die Sieger wechseln anschließend für den nächsten 
Kampf in die Arena mit der nächstniedrigeren, die Un-
terlegenen in die Arena mit der nächsthöheren Nummer 
(Ausnahmen: Der Sieger in der ersten, der Unterlegene in 
der letzten Arena bleiben dort). Der Spieler, der im letzten 
Kampf in der Arena 1 gewinnt, ist der FANDANGO-König.
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